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@—CADA NUMERAC»&O CORRESPONDE A UM INTERRUPTOR.
LEGENDA PONTOS DE |LUM|NACAO:
PONTO DE ILUMINAGAO SPOT o
PROJECAO DO GESSO
ILUMINACAO LED -@-
CAIXA DE PASSAGEM LX4 H = 40 cMm [
TOMADA REDE E TELEFONE BAIXA D+
TOMADA BAIXA H = 60 cM Do PIsO <+ o DESIGNER:
Edificio escala
TOMADA MEDIA H = 130 CM DO PISO <«
L UMINARIA EMBUTIDA 2L0X240 PREFEITURA MUNICIPAL DE CONDOR MICHELI ROSSONI
LUMINARIA EMBUTIDA 370x370 F O D M M Descrigdo Data
LUMINARIA EMBUTIDA 688X255 interior design Planta Baixa layout tomadas/ Gab. prefeito 15 de ABRIL de 2019
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